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Changer d’ere. Pour la planéte, une exposition légere

RESPONS
FOUR SAUVER
LA PLANETE.
POUR CE SUJET

ONT REFLECHI
sUR
CONCEPTION

DE LEUR PROPRE

TRAVAIL.

\BILITES

Comment rendre notre = empreinte » sur
9Ia plandte la plus légére possible 7 Nos

activités, qui tendent au mieux vivre,
menacent |a Terre, L'exposition « Changer d&re =,
qui se tient du 17 octobre 2006 a aolt 2007 & la
Cité des Sciences el de IIndustrie & Paris,
propose aux enfants et adolescents de 11 3415 ans
- les adultes sont invités aussi - de découwrir
comment consommer autrement sans dégrader
la qualité de vie. Elle est inspirée par le livre de
Thierry Kazazian, « Il y awa I'dge des choses
légéres » (20031, I'un des pionniers de I'éco-design.

L'empreinte écologique. Les objets pésent plus ou moins lourd sur
la plan&te. « Changer d'ére » est aussi un parcours initiatique actif.
Muni d'un e-copass, chague visiteur participe au jeu de I'empreinte
écologique : il teste ses connaissances et choisit, d'étape en étape,
le comportement qui lui parail le plus respectueux de la planéte,
Ala sortie, un écran géant affiche les réductions de I'empreinte

écologique découlant des choix opérés,
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Trds ludigue, novatrice, joyeuse malgre la gravité du
sujet, elle posséde une autre qualits, plus rare @ les
architectes de Projectiles lont voulue aussi
« [égére » que possible pour ervironnement.

Toiles de spi

0On y accéde en contournant d'immenses toiles
de spi blanches qui constituent sa peau. Elles
sont imprimées de textes et dimages composés
comme une mise en page de magazine.

La premidre étape est un sas-couloir consacrs
a I’Etat de la Terre : dans une ambiance sonore
due & Louis Dandul, la
révolution industrielle, et
sS85 conséguences pour la
planéte sont mis en scéne
en vis-a-vis, en images et
chiffres gigantesques.
MNous avons dépassé les
capacités de la Terre a
nous supporter.

« Les tofles de spi, note Hervé Bouttet
(Projectiles) comparées & d‘autres supports,
presentaicnt fe meilfewr rendement | rapport
poids/igidits, grandes dimensians, imprimables,
diffusant fa lumiére, dcrans de projection. Elles
répondent au critére d'optimisation de [éco-
conception. »

Un second sas noir méne aux étapes suivantes
réunies sur un vaste plateau : Fempreinte écolo-
gique, l'entente féconde (cahier des charges de
I"éco-conception), les scénarios de la vie,

lci, pas de cloisons : 'aménagement crée les
espaces. L'ambiance est lumineuse, colorée,
aérée. En périphérie et & I'horizon sont disposés
les grands éléments explicatifs : textes sur les
5 principes de |'« entente féconde » {optimum,
diversité, temps, cycle, interdépendance),
portraits et citations des précurseurs et acteurs
de I'éco-conception, mur de matériaux écolo-
giques rétroéclairé en rose, immense vidéo cde
paysages. « Le mur de matériaux est en fréne
retifié, un bois rendu imputrescible par cuisson,
procédd qui ne met pas en @uvre de produits de
Vindustrie chimigue. » Une installation dcbjets
suspendus a différentes hauteurs illustre effica-
cement leur poids sur la planéte, leur
« empreinte écologique » ... tout en marguant le
passage a 'étape 3 : les scénarios de la vie.

Un sol recyclahle

Au centre du plateau, quatre zones -
« Habiter =, « Se nourrir =, « Bouger », « Produire
et consommer » - se racontent en objets, infor-
mations multimédia, petits textes. Elles se distin-
guent uniquement par les bannitres suspendues
en non tissé,

La continuité et I'économie de moyens
caracterisent la mise en scéne de ce plateau.
Fas de cartels, pas de vitrines, un mobilier de
présentation qui surgit du sol comme si la
matiere se soulevait élégamment pour porter
les objets que I'on peut toucher. « Le sof est en
matiére naturefle, du caoutchouc qui sera
recycld aprés lexposition. Il recouvre sans
rupture les tables de présentation jusqu’au mur
du fond. Les informations sont sérigraphiées
directement sur la matidre et les objefs posés
dessus sans support. Les tables sont en latté de
peuplier plutdt gquien médium. Le bifan écolo-
gique est donc atténué : fa colle est acryligue,
le bois élevé en France nécessite moins de
transport. » Les tables contiennent des éclai-

rages fluorescents colorés qui réchauffent
[*ambiance,
Certains  outils multimédia ont &té
« deocongus » pour « Changer dBre » : colt
moindre, poids faible sur Merwironnement. « Nous
avons creé avec No Design de grandes dalles
tactiles interactives. Efles sont en verre, relides &
deux petits micros HF de type micros pour
guitare qui détectent les vibrations des doigis et
déclenchent [Vinteractivité, Avec des dalles
tactiles, on m'aurait jamals pu avoir une telfe
surface, le colt aurait été prohibitif, leur fabri-
cation peu “écologigue”. La grande lecon que
nowus avons tirde de ce fravafl c’est que nous
appliquerions désormais 4 lous nos projels les
principes de Changer d'ére. » €
ANNE LOMBARD

(1) Pubiié cher Victoires Editions, grand prix du fivre
de design 2003 & Saint-Etienne Métropole,
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Intervenants

+ Conception : Cité des
Sciences el de Flndustrie
* Commissaires
scientifiques ; Thierry
Kazazian {1961-2006)
(02 Frante), Basile
Gueroguievsky

{02 France) et
Jacgueline Febvre

+ Commissaire général :
Marie-Christine Hergault
* Muséographes :
Evelyne Hiard, Anne
Stephan, Christelle
Baraton, Xavier Aguilan
+ Scénographie :
Projectiles

{Hervé Bouttet)

* Conception
multimédia : Mo Design
« Graphisme : Panni
Demeter
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